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※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	
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●性感偶像團體「惠比壽麝香葡萄」聯名SLOT機。 

●主要是ART「マスカッツ(麝香葡萄)RUSH」為代幣增加的類型。 

●通常時是全役進行點數抽選，點數全滿為至「アゲアゲ満タンチャンス(興

奮滿足機會)」突入 

●自力CZ「スカッとチャレンジ(清涼挑戰)」搭載。 

●上乘特化區域「スカッと(清涼)ZONE」「エクスタシー(高潮)ZONE」「PV 

ZONE」搭載。 

【機械割】 

設定1 : 97.5%   設定2 : 98.7%   設定3 : 100.6%  

設定4 : 103.1%   設定5 : 106.1%   設定6 : 110.1% 

【ART概要】 

 

【BONUS的純增枚數】 

●マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE 

1G中獎的純增枚數約2.0枚的導航回數管理型BONUS。 

香蕉導航5回為1回合，最大5回合為止繼續。 

(5回合繼續時是ART當選濃厚) 

 

【天井】 

通常時 999G 間為天井到達，經由前兆至マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE(擬

似 BONUS)當選。 
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【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

通常時是全役進行畫面右下顯示的點數加算抽選。 

點數到達1000pt到達為アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)發生，是CZ、

BONUS、ART當選的機會。 

液晶舞台暗示內部狀態，對應內部狀態，獲得點數有變化。 

	 	  

@高確率(楽屋舞台) 

從アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入的最低15G繼續的高確率狀

態。 

每G進行BONUS or ART的抽選，「麝香葡萄輪盤」發生、畫面下部的打擊洞

口開啟是機會。 

燈停止在「Ｖ」時，是「マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE」或是ART當選!? 

■突入契機 

アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入時。 

ハンマーチャンス(槌子機會)突入時。 

低      部屋舞台      <        公園舞台     <       夜舞台      高

高確率(楽屋舞台) 
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@アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會) 

アゲアゲ點數到達1000pt時發生，通常時是高確率(樂屋舞台) orスカッとチ

ャレンジ(清涼挑戰) or マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE or ART突入。 

ART中發生時是(超)高確率or遊戲數上乘orPV-ZONE。 

 

@ハンマーチャンス(槌子機會) 

特定小役為抽選，經由連續演出失敗與項目出現發生。 

通常時是至高確率(樂屋舞台) orマスカッツ(麝香葡萄)CHANCE 突入!? 

ART中發生是(超)高確率 or PV-ZONE。 

@通常時的演出 

 

 

 

 

 

 

 

アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)    ハンマーチャンス(槌子機會) 

購物演出 
試穿的泳衣顏色暗示成
立役的小役導航演出。 

 

泡澡演出 
裝飾的花顏色暗示成立

役 
 

標題切入 
連續演出中，LOGO切

入為機會增加。 
 

PV 擬似連演出 
發生時為期待大，「藍<綠<紅<

虹」依序增加期待度。 
 

大櫻桃演出 
中押瞄準大櫻桃圖案，漂亮停止

的話⋯!? 
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@連續演出 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

【機會區域的構成】 

@スカッとチャレンジ(清涼挑戰)(CZ)	  

從アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入的15G繼續的機會區域。 

切入發生時，BAR連線的話，疑似BONUS當選濃厚。 

7連線的話，ART當選濃厚。 

BONUS or ART當選期待度是約50％。 

■突入契機 

アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入時。 

 
スカッとチャレンジ(清

涼挑戰) 
 

保齡球全倒 
通常時的連續演出，演出成功為マ

スカッツ(麝香葡萄)CHANCE 
orART!? 失敗也能期待槌子機會。 

 

打擊九號球！ 
將撞球的9號球入袋為演出成

功!?根據主角，信賴度有變化。 
 

正中紅心！ 
正中紅心為演出成功!? 
發生時為機會，請注意

登場主角。 

唱出最高分！ 
是機會的連續演出，主角們挑戰卡拉ok，100

分為演出成功!? 
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■スカッとチャレンジ(清涼挑戰)突入率 

設定1：1/503.3  設定2：1/500.4  設定3：1/491.2 

設定4：1/482.4  設定5：1/460.8  設定6：1/444.0 
 
 
 

【BONUS的構成】 

@マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE 

1G中獎的純增枚數約2.0枚的導航回數管理型BONUS。 

香蕉導航5回為1回合，最大5回合為止繼續。 

(5回合繼續時是ART當選濃厚) 

消化中是對應成立役進行ART抽選。 

香蕉成立時是畫面下方的打擊洞口作動，V停止為ART當選濃厚。 

香蕉的V連線、特定小役、瞄準7切入發生時是機會。 

■突入契機 

通常時に成立した特定小役。 

アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入時。 

CZ中的BONUS抽選當選時。 

 

 

マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE 
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【ART的構成】 

@マスカッツ(麝香葡萄)RUSH 

1G中獎的純增枚數約2.0枚的初期G數變動型ART。 

初當時是上乘特化區域「スカッと(清涼)ZONE」or 「エクスタシー(高

潮)ZONE」決定初期G數。 

ART中是特定小役成立時，進行上乘特化區域的突入抽選。 

進行與通常時一樣的點數獲得抽選，點數MAX到達為アゲアゲ満タンチャン

ス(興奮滿足機會)發生。 

香蕉3連續為高點數獲得的機會。 

ART中的アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會) 

是高確率 or 上乘 or PV ZONE其中之一當選。 

■突入契機 

アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入時。 

擬似BONUS中的ART抽選當選時。 

CZ中的7連線發生時。	  
 

@ART中的演出 

 

 

 

 

 

 

マスカッツ(麝香葡萄) 
RUSH 

 

芥末壽司對決 
跟對手進行吃芥末壽司比賽，勝

利為至「PV ZONE」突入!? 
紅標題為機會增加。 

 

熱水忍耐對決 
能忍耐熱水的話，至「PV ZONE」

突入!? 
ART中的連續演出可以更換角色。 
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@スカッと(清涼)ZONE 

最低4G繼續的上乘特化區域。 

每G進行上乘抽選，保証G數終了後是對應繼續率，進行繼續抽選。 

繼續率是最大90％，每G10~100G的上乘發生，平均上乘數是約80G。 

■突入契機 

ART初當時。 

PV ZONE的累積當選時。 

 

@エクスタシー(高潮)ZONE 

10G繼續的上乘特化區域。 

每G進行上乘抽選，切入的種類與香檳的顏色暗示上乘期待度。 

最終遊戲為將上乘遊戲數總結告知。 

平均上乘數是約200G。 

■突入契機 

ART初當時。 

PV ZONE的累積當選時。 

水中騎馬戰對決 
水中騎馬戰勝利為「PV ZONE」!? 

ART中的連續演出勝利期待度是「芥末壽司對決<
熱水忍耐對決<水中騎馬戰對決」。 
失敗也有至槌子機會突入的可能性。 

剪影機會 
剪影全亮燈時，是惠比
壽麝香葡萄全員集合為
「PV ZONE」突入!? 

スカッと(清涼)ZONE 

エクスタシー(高潮)ZONE 
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【上乘特化區域的構成】 

@PV ZONE 

PV-ZONE是採用「單位昇格型」的新上乘特化區域。 

播放新拍攝的PV映像的遊戲數不定的上乘特化區域。 

每G進行上乘抽選及特化區域的累積抽選，切入發生時的7連線為特化區域

累積濃厚。 

突入時是PV ZONE的繼續為顯示「剩餘50枚」，特定小役成立時是進行單位

昇格抽選。 

單位昇格當選時是繼續數為「剩餘50枚」→「剩餘50G」→「剩餘導航50

回」的方式昇格。 

剩餘導航50回的平均繼續遊戲數是約165G。 

■突入契機 

ART中的アゲアゲ満タンチャンス(興奮滿足機會)突入時。 

ART中的特定小役成立時。 

 

 

 

 

PV ZONE 
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	 	 	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

	

SEVEN REPLAY 
	

BAR REPLAY 
	

REPLAY 

	

REPLAY 
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＠BONUS	&	ART中的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在左轉輪框上~上段瞄

準 BAR。	

	

<停止模式 1> 

櫻桃停止時，中轉輪瞄準大櫻

桃圖案，右轉輪適當打擊。	

	

<停止模式 2> 

左轉輪下段 BAR 停止時，

中、右轉輪適當打擊。	

	

<停止模式 3> 

左轉輪葡萄停止時，中、右轉

輪適當打擊。	

	

切入發生時，各轉輪

瞄準指定圖案。	

	

其他演出發生時，實

踐通常時小役瞄準。	

	

押順導航發生時，跟

從導航消化。	
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＠機會役	

	

	

	

	

	

	

	

	

【BONUS出現率】 

●マスカッツ(麝香葡萄)CHANCE初當 

設定1 : 1/297.2  設定2 : 1/295.2  設定3 : 1/274.4 

設定4 : 1/258.1  設定5 : 1/260.8  設定6 : 1/237.4 

●ART初當 

設定1 : 1/574.0  設定2 : 1/570.7  設定3 : 1/500.5 

設定4 : 1/452.4  設定5 : 1/424.1  設定6 : 1/362.5 

 

【小役確率】 

●共通櫻桃A 

設定1：1/63.4  設定2：1/59.0  設定3：1/56.5 

設定4：1/54.6  設定5：1/52.9  設定6：1/51.3 

    弱櫻桃                強櫻桃                大櫻桃 

     葡萄                弱機會目              強機會目 
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●共通櫻桃B 

設定1：1/537.7  設定2：1/537.4  設定3：1/538.4 

設定4：1/538.3  設定5：1/537.7  設定6：1/538.0 

●大櫻桃 

設定1：1/11496.0 設定2：1/114700 設定3：1/11459.0 

設定4：1/9849.0 設定5：1/8580.0 設定6：1/7667.0 

●押順櫻桃：1/4.2∼1/4.3 

●麝香葡萄：1/86.0 

●弱櫻桃：1/86.0 

●強櫻桃：1/202.5 

●弱機會目：1/229.5 

●強機會目：1/860.4 

●CB：1/21.0 
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